FACH: HETMAT- UND SACHUNTERRTCHT
KLASSENSTUFE: 3/
[HEMA: EXPERTMENTE ZU NATUR

UND TECHNIK

BLINKA HAT FUR STE UND THRE SCHULERTNNEN UND SCHULER EINE
RETHE VON EAPERTMENTEN ZUSAMMENGESTELLT, DTE STE TM UNTERRICHT
GEMEINSAM DURCHFUHREN KONNEN.

—> Drucken Sie dafiir die Anleitungen auf den folgenden Seiten aus

und kopieren Sie sie je nach Klassengrofde.

—> Besorgen Sie vorab die Materialien, die fiir die Experimente

gebraucht werden.

—> Erkliren Sie das jeweilige Experiment und lassen Sie es die

Kinder unter Ihrer Aufsicht durchfithren.
—> Bitten Sie die Kinder, ihre Beobachtungen zu notieren.
—> Diskutieren Sie anschliefiend mit der Klasse, wie die Beobach-

tungen zu erkliren sind. Sie finden auf der letzten Seite dieser

Sammlung Erklirungen zu allen Experimenten.

www.autoberufe.de/BLINKA W

Mach Deinen Weg!
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FARBENSPIEL

B DAS BRAUCHST DU

|. ein Blatt Rotkohl J. ein grofRes Glas

1 ein Messer t. drei kleine Glaser
3. Wasser 1. weier Essig

1. Wasserkocher §. Natron

mZerhacke ein Blatt Rotkohl und tibergief es

mit kochendem Wasser. Nach einer halben Stunde hat
sich das Wasser lila gefarbt. Gief} es in ein Glas. Jetzt

full in drei kleine Glaser normales Wasser. In eins @
davon kommt noch ein bisschen weifler Essig, in eins

Natron. Jetzt gief} in alle drei das lila Wasser.

Schreibe auf, was du beobachtest:

www.autoberufe.de/BLINKA W

Mach Deinen Weg!
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WARMELETTER

AS BRAUCHST DU

|. ein Glas 3. Butter

1. drei Loffel (einen 1. trockene Erbsen
aus Stahl, einen aus  J. Wasserkocher
Silber, einen aus

Plastik)

mSteH die drei Loffel ins Glas, mit

den Stielen nach oben. Befestige an den

Stielen in gleicher Hohe mit Butter je eine

Erbse. Jetzt giefd heifles Wasser ins Glas.

Schreibe auf, was du beobachtest:

www.autoberufe.de/BLINKA W

Mach Deinen Weg!
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FARBKRETSEL

|. weifden Karton 1. Bleistiftstummel
1. bunte Filzstifte J. Schere
3. Garnspule 6. Klebstoff

m Schneide aus dem Karton eine

Scheibe. Male die Scheibe mit sechs ver-

schiedenen Farben aus. Klebe die Scheibe
auf eine halbierte Garnspule und steck den
Stift durch. Lass den Kreisel kreiseln.

Schreibe auf, was du beobachtest:

www.autoberufe.de/BLINKA W

Mach Deinen Weg!



FACH: HETMAT- UND SACHUNTERRTCHT
KLASSENSTUFE: 3/
[HEMA: EXPERTMENTE U NATUR

UND TECHNIK

WO GEHT'S LANG!
Q '” D25 BUAUCHST DU

|. eine Flasche

m&ell die Flasche auf den Boden,

fass sie am Hals an und lauf dreimal um sie
herum. Dann versuche, geradeaus auf ein
Ziel zuzulaufen.

Schreibe auf, was du beobachtest:

www.autoberufe.de/BLINKA W

Mach Deinen Weg!
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HINTERGRUNDE UND ERLAUTERUNGEN ZU DEN EXPERTMENTEN

EARBENSPIEL WIRMELETER

Was passiert? In den drei Glisern bilden Was passiert? Die Erbsen fallen in
dieser Reihenfolge ab: Silber, Stahl,

che? Verraten wir nicht! dann Plastik.

sich drei ganz verschiedene Farben. Wel-
Warum? Das Wasser mischt sich unter- Warum? Die Materialien leiten die
Wairme unterschiedlich schnell.
Deshalb schmilzt die Butter auch

schiedlich mit den anderen Stoffen in den
Glasern. Wenn es auf reines Wasser trifft,
nennt man das eine ,,neutrale Reaktion®. unterschiedlich schnell.
Mit dem Essig gibt es eine ,,saure Re-

aktion“, mit dem Natron eine ,basische

Reaktion®. Und das kann man durch den

Farbstoff vom Rotkohl erkennen.

FARBRETEL - WOGHHTS LANG!

Was passiert? Die Farben verschwinden. Was passiert? Du liufst im Bogen an

Die Scheibe sieht weif} oder hellgrau aus. deinem Ziel vorbei.

Warum? Die Farben auf der Scheibe sind
die gleichen, aus denen das Sonnenlicht
besteht (Spektralfarben). Wenn die Scheibe
sich dreht, nehmen deine Augen ganz kurz
die einzelnen Farben wahr. Weil es ihnen
aber zu anstrengend ist, die Farben zu un-
terscheiden, geben sie es auf und leiten dem

Gehirn die einzelnen Farben nicht weiter.

Warum? Schuld ist dein Gleichgewichts-
organ. Das sitzt im Innenohr und sorgt in
der Regel dafiir, dass du weif’t, wo oben
und unten und links und rechts ist. Und
dich aufrecht im Raum bewegen kannst.
Wenn du dich aber ganz schnell drehst
und irgendwann plotzlich aufhorst,
sendet dein Gleichgewichtsorgan deinem
Gehirn noch eine Zeitlang weiter die

Information, dass du dich drehst.

www.autoberufe.de/BLINKA

Mach Deinen Weg!



